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Regler Gruppspel

Gruppspelet har inspiration tagen fran deltavlingen, detta i form av att kuber skall, som tidigare,
staplas pa hojd i lagets egna startzon. Men nu kommer kuberna istéllet finnas utplacerade pa
spelplanen enligt figur (1), figuren ar enbart ett exempel pa hur klossarna kan vara utplacerade.
Lagens startzoner ar markerade med sma robotar i figuren. Utéver det ska lagens robotar dven
kunna mata spanningen i ett batteri. Gruppspelet bestar av tva heat. | varje heat mots fyra olika
lag, vilka fyra lag som mots i respektive heat bestams genom seeding baserat pa lagens
placeringar fran deltavlingen.
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1. Tavlingsmoment
1.1 Spanning i ett batteri

Innan Gruppspelet startar kommer alla lag tilldelas 4 ballonger som de ska ha till finalen. Under
Gruppspelets gang ska lagens robotar mata spanningen i ett batteri med en nogrannhet pa
+0.005 Volt. Om laget misslyckas med méatningen sprangs en ballong och laget har da enbart 3
ballonger med sig till finalen. Alla lagens batterier kommer ha olika spénning, vara markerade
med lagens hemsektorers farger samt vara placerade langs sargen relativt néra lagens startzoner.
Roboten ska enbart méta spanningen i det batteriet markerat med sin egen hemsektors farg.
Laget ska meddela spanningen i batteriet till sin tilldelade funktionar innan de trycker pa
knappen for att fa en sluttid. Fortydligande: Méatningen av batteriet kommer ingd i tiden for
staplingen av klossar. Darfor ska spanningen vara formedlad till funktionéaren, innan laget
trycker pa knappen for att fa en sluttid pa de staplade klossarna, om de vill ha 4 ballonger med
sig till finalen. Om ett lag inte formedlar spanningen till funktionaren innan laget trycker pa
knappen for att fa en sluttid pa de staplade klossarna kommer de bara fa med sig 3 ballonger
till finalen. Om laget/lagen inte hunnit trycka pa knappen nér sluttiden gar men har hunnit
méta betteriet och fatt ratt spanning har de med sig 4 ballonger till finalen. Batterierna kommer
vara av typ C och spanningen kommer kunna ligga mellan 0.5 - 1.7 Volt

Lagen far inte lyfta andra lags batterier men om ett batteri skulle ligga ivagen for roboten far
roboten kora 6ver det men far ej stanna och blockera batteriet. Om ett batteri rullar ner fran
sargen pa banan lyfts det inte upp pa sargen igen, om batteriet skulle rulla ner fran sargen och
hamna utanfor banan lyfter en funktionar in batteriet och lagger tillbaka det pa sargen.

1.2 Stapla klossar

Varje lag har i detta moment fyra klossar, av sin egen sektors farg, utfordelade i de olika
sektorerna. Dessa klossar skall laget hamta, pa valfritt satt, hem till sin egen sektors startzon.
Pa byggplatformen i startzonen ska klossarna staplas, i valfri ordning, till ett torn och nar den
sista klossen lagts trycker laget pa en intilliggande knapp for att fa en sluttid. Om laget vill ha
med sig 4 ballonger till finalen ska dven spanningen inom godkand toleransniva formedlats till
funktionaren innan de trycker pa knappen for att fa en sluttid. Inga mellantider behévs mellan
varje lagd kloss utan det racker med en sluttid nér alla fyra klossar har staplats pa byggsektorn.

2. Regler
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Inga spelpjaser far placeras utanfor spelbanan och om s& hander kommer de att flyttas in av en
funktionar. Enbart lagets egna klossar far lyftas fran golvet av respektive lags robot och
startzonerna far enbart betradas av lagens egna robot.

3. Beddémning

Rankningen fran detta moment ar som foljer, snabbast sluttid rankas hogst och detta moment
har en tidsgrans pa 10min. Forsta plats gar direkt till A-finalen medan tvaan och trean gar till
B-finalen och fjardeplatstagaren aker ut ur Teknisk Fysiks Robottavling 2017. Bedémningen
av tid bestams da laget trycker pd knappen efter att sista klossen pa tornet lagts. Tavlingen
fortsatter tills att en andra- och tredje-platstagare kan utses. Om fler n ett lag inte lyckats fa
en sluttid under speltiden pa 10 minuter, kommer lagens placering bestammas utifran antalet
klossar som placerats (flest klossar ger basta placering). Skulle flera lag ha samma antal klossar
vid speltidens slut avgors placeringarna i ”’Sudden death”.




