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Teknisk fysiks robottavling 2017

Allmanna regler for huvudtévling.

1. Tavlingsupplagg

Tavlingen kommer att vara uppdelad i tre moment, Gruppspel, B-final och A-final. De
specifika reglerna for varje moment gar att hitta pa tavlingshemsidan. | Gruppspelet tavlar alla
lagen och de laget som kommer sist aker ut. De lag som vinner gruppspelet gar direkt vidare
till A-final. De tva andra lagen gar vidare till B-finalen. | B-finalen gar de tva bésta lagen
vidare till A-finalen. Figur (1) Ar ett exempel pa tavlingsupplagget
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Figur (1). Hlustration av tavlingsupplagget

Startordningen i gruppselet bestdms genom seedning. Seedningen kommer att se ut som i
tabellen nedan.
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Placering i deltdvlingen Startstraff [s]
Gruppspel 1 1 Nalta eljest
3 Lulebotics
5 Tont

7 Trélarna
Gruppspel 2 2 Gopnik 30
4 En Bit Robot 15
6 MYBCT
8 Malfunctioning prototypes 10

2. Bestallning av komponenter

Lagen kommer att fa bestilla komponenter fran DF-robot till ett varde av 1500kr. Den
DATUM kommer en bestallning pa 1000kr att skickas ivdg och den DATUM kommer
ytligare en bestallning pa 500kr skickas ivag. Lagen sammanstaller vilka delar som de vill
bestélla sedan sammanstéller tavlingsledningen bestallningen och skickar ivdg den. DATUM
finns att hitta pa Robottavlingens hemsida.

3. Komponenter som tillhandahalls av tavlingsledningen
Lagen kommer forutom de delarna som de anvande under deltavlingen fa tillgang till.
e Ett batteripack, 11.1V lithium
e En DC-to-DC converter. (For att driva servon mm..)
e RF-sédndare mottagare.
e Ballongvapen

Alla komponenter som tillhandahalls av tavlingsledningen far ej modifieras eller byggas om.

4. Mjukvara for styrning och kommunikation

Mer information om kod for styrning och kommunikation kommer pa regelmotet.

5. Byggregler och restriktioner

Forutom restriktionerna nedan ar konstruktionen av roboten helt fri.
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e Robotens dimensioner far ej 6verstiga vid tavlingsstarten. Hojd: 40 cm, Bredd: 40 cm,
Langd: 40 cm. Det ar helt okej att Gverstiga de matten nar tavlingen har borjat.

e Robotens vikt far ej dverstiga 3kg

e Roboten far endast anvanda ett 11.1V lithium batteripack, som tillhandahalls av
tavlingsledningen, som energikélla. Laget ansvarar sjalva for att ta hand om och ladda
detta, laddare kommer finnas i robotverkstaden.

e Inga vapen som kan skada publik eller andra robotar &r tillatna forutom de “POP-
vapen” som kommer att anvéandas till A-finalen. Se dokument for A-finalen

e Inga projektiler ar tillatna.

e Robotens totala varde far inte Gverstiga 3000kr darfor ska en grovt uppskattad budget
skickas till ledningsgruppen med alla delar som sitter pa roboten. De komponenter
som tillhandahalls av tavlingsledningen, se punkt 3, behover inte raknas med.

Om nagot lag inte skulle folja 6verstaende punkter kan straff utdelas, straffet kan stracka sig
anda till diskvalificering.

6. Batteriskydd

Batteriet maste sitta skyddat sa att det inte finns risk for att det blir skadat eller kortslutet. Ett
godkant exempel pa skydd ar att placera batteriet i en plastlada.

7. Kontaktregler

Tavlingen forutsatter att visst gruff kommer férekomma lagen emellan. Inga avsiktliga
offensiva vapen for att skada funktion eller mekanik hos motstandare kommer dock tillatas
och tavlingsledningen forbehaller sig ratten att atgarda tveksamma tilltag. Som straff kan ett
tidsavdrag pa 10-60 sekunder utdelas. Straffet avtjanas i bérjan av nasta moment. Vid extrema
fall kan aven diskning tillampas.

8. Tavlingsbana

Tavlingen kommer utspela sig i en oktagon med diametern 6m, vilken &r uppdelad i fyra
sektorer. | mitten av oktagonen kommer det sta en snedstalld pyramid, som kommer ha en
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avtagbar topp. Med toppen pa kommer det bli besvarligt — men inte omajligt — att kora mellan
sektorerna, alternativet kommer vara att ta sig mellan sektorerna genom att kora Over
vippbrador eller Iangs sargen. Med toppen bortplockad fran pyramiden kommer det enkelt ga
att kora mellan sektorerna. Lutningen pa pyramidens vaggar kommer vara hogst 30 grader
och vara kladd med friktionstejp. Vippbradornas bredd kommer vara 30cm men 6ppningen i
sargen kommer att vara 45cm. Sargens bredd och rampen upp till sargen kommer att vara
45¢cm bred. Lutningen pa bade vippbradorna och rampen upp till sargen kommer att vara
mindre an 15 grader. Startzonen kommer att vara 80x80cm. | B-finalen kommer avstandet
mellan sargen och facken som kuberna ska placeras i vara minst 50cm, med andra ord, det
kommer ga att kéra éver pyramidsidorna for att ta sig mellan sektorerna aven i B-finalen.
Figur (2) illusterar banan som kommer anvandas i finalen. ( OBS! figuren &r inte skalenlig )

Figur(2). lllustration av banan. Figuren ar inte skalenlig.

9. Funktionarer

Under Tavlingsmomenten kommer varje lag att ha en egen funktionar som kontrollerar och
hjalper varje enskilt lag under de olika momenten.

10. Testkdrning av robotar och RF
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En vecka innan tavlingen ska lagen visa att robotarna ar kérdugliga. Roboten behdver ej vara
helt fardigstalld men roboten ska kunna kéra framat, svanga och ta sig 6ver en vippbrada.
Kommunikationen med roboten far ej ske med kabel utan ska vara tradlos t.ex med RF-
modulerna som tavlingsledningen tillhandahaller. Roboten ska ocksa ha ett batteriskydd, se
punkten om batteriskydd. Om roboten inte ar kérduglig en vecka innan kommer ett straff pa
10-60 sekunder att utdelas. Straffet avtjanas vid starten av Gruppspelet pa tavlingen.

11. Storlek och vikt pa kuber

Kubernas i Gruppspelet och B-finalen kommer att likna de som anvéndes under deltavlingen.
Men endast 2 storlekar kommer att anvéndas. Storlek och vikt &r specificerad i tabellen nedan.

kloss Storlek Vikt
1 5x5x5cm +£0.2 cm 459 *+ 59
2 6x6x6 cm +0.2.cm 750 + 5¢

12. Sudden death

Ifall att 2 eller fler lag har samma placering nar Gruppelspelet eller B-finalennat &r slut och
placeringen &r avgorande for vem som gar vidare till ndsta moment kommer placeringen att
avgoras med hjalp av Sudden death. Lagen borjar i respektive startzon och ska hamta en kub i
sin farg i motstdende sektor. Nar laget har hamtat sin kub ska det trycka pa knappen i
startzonen. Kuben maste vara innanfor lagets startzon nar de trycker pa knappen. Det eller de
snabbaste lagen vinner en plats i ndsta moment.

13. Mellan varje moment

Lagen far modifiera roboten mellan varje moment. Tiden for att modifiera roboten garanteras
till minst 5 minuter. Varje robotversion ska klara restriktionerna for matt och vikt men
robotversionerna tillsammans far ej dverstiga restriktionen for vérdet av totala roboten, se
punkt 5.

14. Under varje moment

Roboten kommer alltid att vara placerad i startzonen i borjan av varje moment. N&r
huvuddomare ger startsignal far roboten borja kora. Nar slutsignalen gar far ej robotorna rora
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pa sig mer. | gruppspelet och B-finalen far lagen inte kora roboten efter de tryckt pa knappen
for att fa en sluttid. Nar ett lags sista ballong blir sprangd i A-finalen &r laget helt ur spel och
maste da dka tillbaka till sin startzon. Om en robot gar sénder i Gruppspelet, B-finalen och A-
finalen far funktionaren plocka av roboten och laget far en chans att laga den. Lagningen av
roboten far inte vara planerad eller forbattra robotens funktion jamfort med innan roboten gick
sonder. Man far alltsa inte forbattra robotens funktion under spelets gang. Né&r roboten &r
lagad placerar funktionaren ut den pa banan igen. Se specifika regler for lagning under A-
finalen i ”A final regler”. Inga lagmedlemmar far betrada tavlingsbanan nagon gang under
fore eller efter spelet, Det &r endast funktionarerna som placerar ut roboten och hamtar
tillbaka den fran tavlingsbanan. Lagen far inte heller stracka sig eller nagot féremal in ovanfor
tavlingsbanan.

15. Presentationsfilm, lagbild och bild pa roboten

Alla lagen ska gora en presentationsfilm pa 30 till 120 sekunder som ska visas upp pa
tavlingsdagen. Filmens innehall valjer lagen sjélva. Lagen ska ocksa ta en gruppbild pa alla i
laget och en bild pa roboten. Roboten ska vara i samma (sa likt som mojligt) utférande som
den ska vara pa tavlingsdagen. Filmen och bilderna ska skickas till tavlingsledningen senast
onsdagen den 26 april, alltsa onsdagen innan tavlingen.




